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Téma: Pratelstvi v knihach i mezi nami

Vecerni program

Seznamime se v krouzku

Povime si, kdo je to pan Andersen (a Mala morska vila)

Zazpivame si pisnicku Neopoustéj staré zndmé pro nové a budeme si povidat o tom, co to je pratelstvi, jak
vznika, jaké slavné kniini kamarady znate (Bob a Bobek, Mach a Sebestova, princezna Leontynka a Dlouhy
Janek, Harry Potter a Hermiona, ...)

Povime si o tom, co je to pratelstvi na facebooku

Zahrajeme si hry d{véry a spoluprace

,»Sud’ knihu podle obalu” — rozloZime oblibené knihy, které si déti pfinesly. Kazdy si vybere jednu, kterd ho
zaujme na prvni pohled. Pak bude mit &as v ni trochu zalistovat, precist si kousek. Rekne, pro€ si knihu vybral
a zda by si ji i po dikladnéjsim prolistovani precetl. Pak se k ni vyjadfi majitel — vyvrati / potvrdi, co bylo o
knize fe¢eno, mizeme si precist kousek z knihy.

(~ nesoudit lidi dle prvniho dojmu, dle vzhledu,...)

Dokoncujeme piibéh

o 2 -3 vékové skupiny (leporelo, pohadka, pribéh)

o Nejmensi — Jak si sténatko chtélo hrat - nedocteme, déti vymysli, co by mohlo délat, aby si snim
nékdo hral, jak najit kamarada... Pak vytvofi leporelo pohadky (pfedpfipravime texty v bublinach,
zavér pomUlzeme sepsat)

o Vé&tsi— Sipkova Riizenka — prestaneme ¢&ist ve chvili, kdy déti poznaji pohadku, déti dokonéi (je
mnoZstvi verzi, jak se RGzZenka pichne, musi se na nékteré shodnout nebo vymyslet vlastni) — Dokonci
pohadku do pfipravené , knihy“ (¢ast vytiskneme + volné listy na dokonéeni)

o Druhad verze pro star$i — Pouto — precteme celé, vymyslet, jak upravit pribéh, aby otec byl dcefi
prikladem / podporou, ale nemusel si pfitom nechat propichnout ucho — sepisou, ilustruji

HRA - Kdo jsem ja a kdo je muj kamarad

PANTOMIMA (dvojice) — ,,rozumime si i beze slov”

Precteme si pohadku dle vybéru (Cisafovy nové Saty)

Film — Mala Mofrska vila (Kachyna) — starsi a ti, co nechtéji spat, cteni druhé pohadky - mladsi

Povime si, jaké sny se ndm zdaly se, co znamenaji, co délat, kdyZz mame Spatné sny,...

Vytvofit co nejdelsi slovo po pismenech — jeden napisSe jedno pismeno, ma na mysli jedno slovo, druhy doplini
pismeno, také si mysli slovo, ale mlze byt jiné, aZ vznikne slovo (dvé druzstva) / HRA — mésto, jméno, zvife,
véc, ale IMENO, ZVIRE, KNIHA (nebo spisovatel)

Co si vzit na pusty ostrov (rozhodci néco povoli, néco ne, pro¢?) — musi pfijit na pravidlo hry (pocatecni
pismeno svého jména)



